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3 ANEXO®

S

PRIMERA RONDA:

LOS DOS JUGADORES DIRAN A LA VEZ QUE PERSONAJE VAN A JUGAR.

SI NINGUNO QUIERE REVELARLO PODRAN USAR UNA APP DE NOTAS, ESCRIBIRLO Y
MOSTRARSELO EL UNO AL OTRO A LA VEZ. EN CASO DE USAR MII DEBER AN
ESPECIFICAR SUS MOVIMIENTOS.
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-TSEDESPUES JUGARAN UN PIEDRA/PAPEL/TIJERAS. EL GANADOR DECIDE QUIEN EMPIEZA A
VETAR ESCENARIOS. EL PRIMERO VETARA 3Y EL SEGUNDO 4. EL PRIMERO ESCOGERA

ENTRE LOS 2 RESTANTES.

DURANTE EL RESTO DEL SET EL GANADOR DE LA ULTIMA PARTIDA VETARA 3
ESCENARIOS, EL PERDEDOR ESCOGERA ENTRE LOS 6 RESTANTES. 3
EL GANADOR DEBE INDICAR QUE PERSONAJE JUGARA EN LA SIGUIENTE PARTIDA Y EL :
PERDEDOR LO HARA DESPUES. SI SE JUEGA MII, HAY QUE INDICAR LOS CAMBIOS EN LOS
SMOVIMIENTOS TAMBIEN. EL GANADOR DEL SET DIRA LOS RESULTADOS AL JUEZ.




